7. évfolyam
Algoritmizalas és blokkprogramozas:
e ¢rtelmezi az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok és az eredmények
kapcsolatat;
e cgyszerl algoritmusokat elemez és készit;
Online kommunikacio:
e ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikéci6 lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;
e ismeri ¢s betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.
Robotika:
e adatokat gylijt szenzorok segitségével,
e mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.
Szovegszerkesztés:
e cgy adott feladat kapcsan oOnélldan hoz Iétre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.
Bemutatokészités:
e cgy adott feladat kapcsan oOnélldan hoz Iétre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat;
e ismeri ¢s tudatosan alkalmazza a szoveges €¢s multimédias dokumentum készitése soran
a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkoz6 alapelveket; etikus mddon hasznalja fel
az informaciéforrasokat, tisztdban van a hivatkozas szabalyaival.
Multimédias elemek készitése:
o digitélis eszkozokkel onalldan rogzit és tarol képet, hangot és videot;
o digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.
Az informacios tarsadalom, e-Vilag:
e ismeri a digitalis kdrnyezet, az e-Vilag etikai problémait;
e ismeri az informécids technologia fejléddésének gazdasagi, kornyezeti, kulturlis
hatasait.
A digitalis eszk6zok hasznalata:
e c¢lszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznéalhat6 informatikai eszk6zok koziil;
e Onalldan hasznalja az operaciods rendszer felhasznaloi feliiletét;
e Onalldan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

e haszndlja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.



8. évfolyam

Tablazatkezelés
e A tablazat alapelemei egy tablazatkezel6 hasznalata, alapfogalmai
e Adatbevitel, médositas, lapok rendezése, cellacimek
e Tablazat formazésa
o Ké¢épletek hasznalata
o Képletek készitése, relativ hivatkozas
e Kiilonbozd hivatkozasok hasznélata
e Tablazatkezeld fiiggvények

e Adatok grafikus megjelenitése, diagram készitése, tipusai

Programok és algoritmusok
e Algoritmusok jelentésége életiinkben
e Scratch programozas
e Mozgassuk meg a szereploket!
e Mozgéasok programozasa, ciklusok.
e Tovébbi vezérld utasitasok
e Dontési helyzetek, ha utasitas.
e Rajzoljunk
e Rajzolo utasitasok.
e Rajzoljunk
e Véletlen szam Szerepe a programokban.
e Rajzoljunk

o FErdekes rajzok ismétléssel.

Szovegszerkesztés
o Ismétlés: Betlk, bekezdések, képek, alakzatok, WordArt formazasa
e Tablazat készités modjai
e Tablazatok formazasa
e Betiik, bekezdések, sorok, oszlopok, méret, elrendezés, szegélyek, kitdltés formazasa

e Tabulator hasznalata: tablazat helyett, kérddivek készitése



rajzkészités, grafikus alapelemek, rajz nyomtatasa

Prezentacio készités

PowerPoint hasznalatanak ismétlése: diaméret, hattér, nézet, objektumok beszurasa
(szoveg-doboz és formazasa, kép ¢és formazasa, alakzatok és formazasuk), animacio,
attiinések, vetitési beallitasok

Anyag gyUjtés internetrdl

Szoveges és kép informacidk gyljtése

Bemutatdokészités onalloan



